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En découvrant le micro­
ordinateur 800 XL Atari vous 
allez découvrir un nouveau 
monde informatique dans 
lequel tout est devenu possible.

Enseigner. C’est avec la 
collaboration des plus grandes 
maisons d’édition qu’Atari a mis 
au point des dizaines de logiciels 
qui font qu’apprendre est devenu 
un jeu d’enfant : le programme 
Logo pour initier à l’informatique, 
la “Quête du Graal” (Hatier) pour 
apprendre l’arithmétique, “Les 
Chiffres et les Lettres” (Nathan, 
Antenne 2 - A. Jammot)...

Communiquer. Un système de 
connexion vous permet de relier 
votre Atari à un terminal Minitel, 
d’interroger des banques de 
données et de stocker les 
informations recueillies.

Gérer. Avec les logiciels Visicalc®, 
gestion de données et Ataritexte, 
vous disposez d’outils idéaux 
pour suivre la gestion d’une petite 
entreprise ou de votre budget 
personnel.

En le reliant à l’imprimante 
Atari 1027 ™  (qualité courrier), 
votre micro-ordinateur deviendra, 
grâce au programme Atari Texte, 
une véritable machine de 
traitement de texte.

Créer. Avec la Tablette Tactile 
Atari et son programme Atari 
Artist 'M, qui permet de créer ses 
propres dessins ou avec Music 
Composer qui permet de 
composer et d’enregistrer ses 
œuvres sur cassettes ou 
disquettes, devenez un véritable 
maître dans l’art assisté par 
ordinateur.

Laites les rêves les plus 
fous, l’ordinateur Atari les 
exauce. En 256 couleurs et 
3 octaves.

Jouer. Et naturellement vous 
pouvez défier votre imagination 
avec les célèbres jeux d’action, 
de stratégie et d’arcades, les jeux 
Atari.

C A R A C T É R IST IQ U E S D U  800 XL

M ém oire vive 64 Ko
M ém oire m orte 24 Ko
Langage de programmation ATARI
BASIC intégré OUI
Langages de program mation 5
SECAM  prise péritel OUI
Clavier type m achine à écrire OUI
T ouche assistance (help) OUI
C onnexion  en chaîne
des périphériques OUI
A ccès direct au bus du processeur OUI
C ouleurs 256
R ésolution  graphique 320x192
M odes graphiques grâce à
2 circuits spécialisés 16
M odes texte 5
Synthétiseurs 4 voix sur

3 octaves 1/2
N.B. C om patibilité avec la gam m e
ATARI 4 0 0 /8 0 0

Périphériques disponibles : lecteur/enregistreur
de cassettes, unité de disquette imprimante
quatre couleurs, im prim ante qualité courrier,
tablette tactile, crayon lum ineux...

A  ATARI



Q u a n d  le  m é tro  P a ris ie n  
d e v ie n t ré e lle m e n t 
in q u ié ta n t.
A uteu r : R. PIECHAUD.

La  ré fé re n c e  s u r  O R IC / 
ATM OS.
A uteu r : M A. RAMPON.

2 0  im a g e s /s e c o n d e  en  
3  d im e n s io n s .
Auteurs : J.M. COHEN et 
O. PICCIOTTO.
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L e  m i c r o - m a j e u r

e s t  n é .

5 0 0 0  logiciels à la naissance plus une large gam m e de
périphériques : le Spectrum +, c'est la puissance.

Plus de 2 5 0 0 0 0  passionnés en France qui font déjà 
confiance à Sinclair : le Spectrum -F, c'est l'expérience.

L'acquis du passé plus la force de ses nouvelles qualités : 
le Spectrum +, c'est le top  micro.

Sinclair s'impose définitivement. Ce micro-ordinateur est 
déjà majeur.

Z X  S p e c tr u m +

Chez votre revendeur Sinclair, le Spectrum +  
vous attend avec son cadeau surprise.
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